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Mediensozialisation

Sozialisation in einer medial und digital
gepragten Welt

Interaktionen zwischen Mensch und
von Medien gepragten Umwelt

Personlichkeitsentwicklung im
gesellschaftlichen Kontext

Medienaneignung




Sozialisation in einer
medial und digital

gepragten Welt

Mediensozialisation

Interaktionen zwischen Mensch und
von Medien gepragten Umwelt

Personlichkeitsentwicklung im
gesellschaftlichen Kontext

Mediennutzung und -aneignung



Wann beginnt
Mediensozialisation?




erste Stationen der Mediensozialisation

Medien registrieren und Medienhandeln imitieren

Medien als Orientierungsquelle entdecken und in
den Alltag integrieren




“ Kindercomputer (19 %)
° CD/MP3-Player (16 %)
p Fernseher (14 %)

’ Tablet (14 %)

Bereits die ganz Kleinen haben
Zugange zu Medien

Kinder von 2 bis 5 Jahren

Zwei- bis funf-Jahrige, Quelle: miniKIM Studie 2020



https://www.mpfs.de/studien/minikim-studie/2020/

Alltagsaktivitaten -
Was gehort dazu?

Kinder von 2 bis 5 Jahren
mind. einmal in der Woche

Musik, Horspiele, Radio horen

Fernsehen, Streamingdienste und
Videoportale nutzen

Tablet und Smartphone nutzen

Digitale Spiele

Sprachassistenten

Zwei- bis funf-Jahrige, Quelle: miniKIM Studie 2020



https://www.mpfs.de/studien/minikim-studie/2020/

erste Stationen der Mediensozialisation

Medien registrieren und Medienhandeln imitieren

Medien als Orientierungsquelle entdecken und in
den Alltag integrieren
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Welche Gerate besitzen
Kinder?

Kinder von 6 bis 13 Jahren

-
b

b
=
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Handy/Smartphone (50 %)
° Spielekonsolen (30-50 %)

9

° CD-Player (38 %)

9

“ Internetzugang (20-25 %)
° Computer/Laptop (18 %)

Sechs- bis 13-Jahrige, Quelle: KIM Studie 2020



https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/

unter anderem:

Handy
Musik
Themeninteressen Internet
Kinder von 6 bis 13 Jahren Games
Filme

Stars

Sechs- bis 13-Jahrige, Quelle: KIM Studie 2020



https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/

Medienbezogene
Freizeitaktivitaten

Kinder von 6 bis 13 Jahren
mind. einmal in der Woche

* Fernsehen
° Musik horen
‘ Handy/Smartphone

" Digitale Spiele/Internet
nutzen

Sechs- bis 13-Jahrige, Quelle: KIM Studie 2020


https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2020/

erste Stationen der Mediensozialisation

Medien registrieren und Medienhandeln imitieren

Medien als Orientierungsquelle entdecken und in
den Alltag integrieren

Die vernetzte Medienwelt in Besitz nehmen




Die wichtigsten Apps fur
Jugendliche? WhatsApp, Instagram, TikTok,

YouTube, Snapchat




Ich habe Unterstutzung mitgebracht

Wir nennen sie Ise.




Was macht Ise so und warum
macht Ise das?
Wie sehen Ises Einfllisse aus?

Welche Unterstiutzung
wunscht sich Ise?

Ise und ihre Miundigkeit und
ihre Medienkompetenz




1. Was macht Ise so und
warum macht Ise das?




TikTok/
Instagram in der

Pause nach Bahn
gucken
Recherche in der : |“Ztagrahm in
Schule er Bahn
WhatsApp

YouTube
Musik horen

in der Bahn TikTok/

Instagram

Musik horen

mit Freund:innen
schreiben
\ | /

~-A -

TikTok/
Instagram



Medien gehoren zu ihrer Lebenswelt

Medien sind omniprasent. Sie orientiert sich an Medien.

Sie amusiert sich mit Medien. Sie lernt an Medien. fdlgoll(izr:munmert eIl

Sie lebt in einer Welt, die sich durch Medien
vermittelt und sich mittels Medien gestaltet.



~Das Ist unsere Generation, wir
haben halt Handys."




Kleines Schlaubi-Quiz




Das Smartphone gewinnt
eindeutig in der Frage, welche
eigenen Gerate Jugendliche
besitzen? .

Aber wie sehen die Platze 2-5
aus?

° Computer/Laptop
° Fernseher

’ Spielkonsole

’ Tablet

b wbd
il i i 18

Zwolf- bis 19-Jahrige, Quelle: JIM Studie 2022


https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2022/JIM_2022_Web_final.pdf

Was denken Sie, wie viele
Minuten verbringen 204 Minuten
Jugendliche am Tag online?

84 % der Jugendlichen sind taglich in ihrer Freizeit im Internet

Zwolf- bis 19-Jahrige, Quelle: JIM Studie 2022



https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2022/JIM_2022_Web_final.pdf

.5 Stunden TikTok am Tag”
Ist das viel?
~Ja. Und normal.”




Die wichtigsten Apps fur
Jugendliche? WhatsApp, Instagram, TikTok,

YouTube, Snapchat




aia]  Aktuelle Themen

fur die sich Jugendliche zwischen 12 und 19 Jahren interessieren
und die finf wichtigsten Nachrichtenquellen, die sie nutzen

Ukraine- Corona-
Konﬂikt — Situation

49%
78%

Diversity
48%

Google
Suchmaschinen Instagram Schlagzeilenfunktion YouTube

_ Kofinanziert von der / \ e
Europiischen Union mpfs

Quelle: JIM-Studie 2022 des mpfs, www.mpfs.de
(Basis: Jugendliche von 12 bis 19 Jahren in Deutschland,
Befragung telefonisch und online zwischen 2. Juni und




Ich nutze Medien, well ..




~Ich wurde ja rausgehen, aber
es hat nie jemand Zeilt,
deswegen gucke ich halt
YouTube."




Weil man nichts Besseres zu
tun hat.”




Weil man einfach Bock hat zu

zocken, das macht einfach
Bock."




2. Wie sehen Ises Einflusse
aus?




Was alle sehen:
Mama am Handy

Bild von Mircea - All in collections auf Pixabay


https://pixabay.com/de/users/surprising_shots-11873433/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=6573987
https://pixabay.com/de//?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=6573987

Was niemand sieht:

Geschenk fiir Oma bestellen

X

Konto checken, Miete
uberweisen

Kinderverabredungen &
koordinieren » 0‘.

B IR lat

] Sy Kinderjacke bestellen
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Kurze Pause
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i r Fahrgemeinschaften o
organisieren

Bild von Mircea - All in collections auf Pixabay


https://pixabay.com/de/users/surprising_shots-11873433/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=6573987
https://pixabay.com/de//?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=6573987

Was alle sehen:
Madchen am Handy

Bild von Gary Cassel auf Pixabay



https://pixabay.com/de/users/ghcassel-5150962/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3481791
https://pixabay.com/de//?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3481791

Was niemand sieht: nach Hausaufgaben fragen

'

Erlebnisse mitteilen

L™

\ -

{
v J

' Kurze Pause

-

|

Videos aufnehmen

nhach StraBenbahnen schauen

Bild von Gary Cassel auf Pixabay


https://pixabay.com/de/users/ghcassel-5150962/?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3481791
https://pixabay.com/de//?utm_source=link-attribution&utm_medium=referral&utm_campaign=image&utm_content=3481791

Fake News

Smartphones Filter/Deepfake

Social Media /s Y Algorithmen und Ki

Influencer’innen - R Cyber-Grooming




o] Desinformation

im Alltag von Jugendlichen zwischen 12 und 19 Jahren

Quelle: JIM-Studie 2022 des mpfs, www.mpfs.de
(Basis: Jugendliche von 12 bis 19 Jahren in Deutschland,
Befragung telefonisch und online zwischen 2. Juni und
16. Juli 2022, n=1.200)

Kofinanziert von der / s -
Europaischen Union mpfs e




klickEI WahrHEhmung

von Werbung von Influencer*innen
bei Jugendlichen zwischen 12 und 19 Jahren

Werbung von

Ich kann gut unterschei- Influencer*innen
empfinde ich gar

den, ob mir nur jemand nicht als Werbung

etwas verkaufen will
oder mir etwas ernst-

haft empﬁehlt Es nervt mich, dass o A
Influencer*innen ES |St immer auch

aberhaupt Werbung gekennzeichnet, wenn

machen

47 % U ‘ Influencer*innen

Werbung von d Werbu ng machen

Influencer*innen ~ gekennzeichnet
finde ich ehrlicher

als Fernsehwerbung

Kofinanziert von der / N
Europdischen Union mpfs Pednten

Quelle: JIM-Studie 2022 des mpfs, www.mpfs.de
(Basis: Jugendliche von 12 bis 19 Jahren in Deutschland,
Befragung telefonisch und online zwischen 2. Juni und
16. Juli 2022, n=1.200)




FOMO (fear of missing out)




LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW

Der Meinungsfreiheit verpflichtet. @Leicmesmacne En

THEMEN  EVENTS  UBERUNS ~ PRESSE  ZUMNACHLESEN  PUBLIKATIONEN Q

Startseite > Zum Nachlesen > Medienorientierung > Medienkompetenz > ReSeT > ReSeT - der Test zur Smartphone-Nutzung

Medienorientierung

Pravention

Partizipation

Medienkompetenz

klicksafe

Internet-ABC

Eltern und Medien

Suchassistent Medienfragen

ReSeT

ReSeT - DER SELBSTTEST ZUR
SMARTPHONE-NUTZUNG

#asch-Tecks



~Die App macht suchtig.”




Warum ist so leicht,

sich in Social Media - S
] as Ziel von Social Media
ZU Verlleren? Plattformen ist, dass Menschen so

viel Zeit wie moglich auf ihnen
verbringen.




PRAXISBEISPIEL:

- BIG DATA -
JIst die Plattform [EEESGaas

kostenlos, zahlst
du mit deinen
Daten“

Userdaten

Geratedaten
: Bewegungs-
. daten

Cookies

Website-
Tracker

Denn es geht um Werbung. Userprofil

Big Data Praxisbeispiel - Personalisierte Online-Werbung" von Siemens Stiftung 2019, lizenziert unter CC BY-SA 4.0 international
(Lizenztext siehe https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.de)



https://medienportal.siemens-stiftung.org/de/big-data-praxisbeispiel-personalisierte-online-werbung-111988

Welche Daten
sammeln Social
Media Plattformen
uber uns?

was wir liken

was wir teilen

was wir anschauen

was wir anklicken

wo wir sind

was wir Uber uns angeben
mit wem wir interagieren

wer unsere Freunde sind



»Die [TikTok] suchen immer
Videos aus, die einem gefallen.”




Big Data
Analysen und
Algorithmen
machen uns die
Welt, wide wide
wie sie uns
gefallt!




~Ich glaube, irgendwann
vergisst man auch, sich Essen
zu holen.”




Welche Interessen
vermutet Instagram
bei mir?

Gehe zu:
— Einstellungen
— Werbeanzeigen

— Werbeinteressen

< Werbeinteressen

Interessen, die
Werbetreibenden
verwenden, um dich mit
Anzeigen zu erreichen

Werbetreibende konnen dich auf der Basis deiner
Interessen mit Anzeigen erreichen. Diese
Kategorien basieren auf den von dir auf
Facebook angegebenen Informationen und
deinen Aktivitaten

Online shopping
Cosmetics
Luxury goods
Beauty salons
Shopping
Physical fitness
Beauty

Real estate
Investment

Physical exercise

< Warum du diese Werbeanzeige siehst

nocoffeede mochte folgende Personen wie dich
erreichen:

O . .
A Personen im Alter von 18 und alter >
O Personen mit Hauptstandort in Deutschland >

Weitere Faktoren, die personalisierte Werbung
beeinflussen

Die Personalisierung von Werbeanzeigen kann auch auf
anderen Vorgaben des Werbetreibenden, auf deinem Profil
und deinen Aktivitaten (etwa Websites, die du besucht hast,
und Werbeanzeigen, mit denen du interagiert hast) sowie

auf anderen, hier nicht aufgefiihrten Informationen basieren.

Mehr dazu in diesem Video

Bilder: Screenshot Instagram



3. Welche Unterstutzung
wunscht sich Ise?




Social Media (Instagram, TikTok,
YouTube)

GIFs und Memes

Freunde und

Kommunizieren

Freundinnen Fotografieren
Themen FLIET
Digital Detox
Sexting

Big Data




ZUu Hause

Themen

Gerate bedienen
Mediensucht

Eigene Gesundheit schiitzen
Mental Health

Internet der Dinge/Smart Home
Algorithmen

Games

Geschlechterrollen
Sicherheitseinstellungen
Uberwachung

Kinstliche Intelligenz

Sich informieren

Digitale Werkzeuge



Schule

Themen

Videos produzieren

Podcasts produzieren

Mit Medien kreativ sein
Urheberrecht und andere Rechte
Zusammenarbeiten

Medien zum Lernen

Technische Probleme I6sen
Internetrecherche

Umwelt schitzen




Schule

Themen

Cybermobbing
Cybergrooming

Hate Speech
Verschworungstheorien
Selbstdarstellung
Schoénheitsideale
Influencer:innen
Rollenbilder

personliche Daten schitzen

Verhaltensregeln im Internet




Zwischen

zu Hause und
Schule

Themen

Gute Quellen erkennen
Betrugim Internet
Fake News

Deepfake

Filterblasen

Programmieren



Informieren — Unterstutzen

und Begleiten




Reicht das?




4. Ise und ihre Mundigkeit und
Medienkompetenz




~Ich gucke Insta Reels, weil ich auf
TikRTok ne blode ForYou habe."

+~Er hat noch nicht so lange TIiRToR,
deswegen ist das noch nicht so auf
ihn abgestimmt.”




~Der [TikToker] wurde vom
Algorithmus gehyped.”




,Heute wollen wir sicherstellen, dass
Menschen einen zuverlassigen
Kompass und Fahigkeiten zur
sicheren Navigation entwickeln,

sodass sie ihren eigenen Weg durch
eine zunehmend unsichere,
unbestandige und mehrdeutige Welt
finden.” (Andreas Schleicher, 2018)




Medienkompetenz

Wissen tuber Medien und
Mediensysteme und Bedienung
der Gerate

kritisches Bewusstsein und
Umgang mit Medien
(kompetente) Mediennutzung
aktive, kreative Gestaltung von
Medien



Was hei3t das jetzt fur uns?




Fragen Sie nach

und geben Sie
Orientierung!




Schaffen Sie

Austausch- und
Erfahrungsraume!




Helfen Sie bei
Reflexion und

befahigen Sie zu
Kritik!




TikTok

Ga

Tagliche Bildschirmzeit: aus

( Lasse dich benachrichtigen, wenn du 40,
60, 90 oder 120 Minuten pro Tag bei
TikTok verbringst. Wenn du dein Zeitlimit
erreicht hast, musst du einen
Zahlencode eingeben, um die App
weiterhin zu nutzen.

&) Verwalte deine tégliche Zeit oder schalte
die Einstellung jederzeit ein oder aus

Tagliche Zeit 60 Minuten >

[SLEGET ]

Bildschirmzeit

Bildschirmzeitpausen

Erinnerungen an eine Pause helfen dir, dich bei
TikTok achtsamer und ausgeglichener zu
flhlen.

® Pause planen
Lasse dich nach einer Weile
ununterbrochener Bildschirmzeit daran
erinnern, eine Pause einzulegen

25 Gestalte deine Erfahrung individuell

Nutze die Schlummerfunktion, um wieder
erinnert zu werden, bearbeite zukinftige
Erinnerungen oder schalte diese
Einstellung jederzeit ein oder aus

Schlaferinnerungen

So weilt du Bescheid, wenn du deine
Schlafenszeit bei TikTok erreicht hast, damit du
zur gewiinschten Zeit ins Bett gehen kannst.

Mehr erfahren >

@ Lege deine Schlafenszeit fest

Waéhle aus, wann du jeden Tag ins Bett
gehen moéchtest

1Y Lassdich erinnern

Bearbeite oder zogere deine
Schlafenszeit hinaus oder schlieke die
App

Schlafenszeit festlegen

?

Eingeschrankter Modus: aus

W Schrénke Videos ein, die fiir einige
Personen méglicherweise nicht
angemessen sind. Wenn du im
eingeschrankten Modus ein
unangemessenes Video findest, kannst
du uns helfen, indem du es meldest.

& Schalte die Einstellung jederzeit ein oder
aus

inschalten

Bilder: Screenshot TikTok



Instagram

Erinnerung fiir Pausen

Wir erinnern dich daran, eine P2
viel Zeit am S
Alle 10 Minuten

Alle 20 Minuten

Alle 30 Minuten

Jetzt nicht

Tagliches Zeitlimit festlegen

schlieBen, wenn du bereits
1t hast

rinnern dich daran, die App

2 Stunden

1 Stunde

45 Minuten

30 Minuten

15 Minuten

< Benachrichtigungen

Push-Benachrichtigungen

Alle pausieren

Beitrage, Stories und Kommentare

Gefolgt und Follower

Direktnachrichten und Anrufe

Live und Video

Spendenaktionen

Von Instagram
Sonstige Benachrichtigungen

E-Mail und SMS

Shopping

Bilder: Screenshot Instagram



Fokus

< Einstellungen  Fokus +

Nicht stéren

S €

Achtsamkeit
= Schlafen
B Arbeiten Konfigurieren

2 Zeit fur mich Konfigurieren

Mit ,Fokus” kannst du deine Geréte personlich
anpassen und Anrufe und Mitteilungen
stummschalten. Die Funktion kann im Kontrollzentrum
ein- und ausgeschaltet werden.

Geratelibergreifend teilen O

Die Funktion ,Fokus” wird auf all deinen Geraten
geteilt. Das heiBt, durch Aktivieren eines Fokus auf
diesem Gerat wird er auch auf allen anderen aktiviert.

Fokusstatus Ein

Wenn du einer App die Berechtigung erteilst, kann sie
beim Verwenden eines Fokus teilen, dass du
Mitteilungen stummgeschaltet hast.

< Fokus

&

Fokus , Achtsamkeit”

MITTEILUNGEN ERLAUBEN
Mitteilungen von ausgewéhlten Personen und Apps
sind erlaubt, alle anderen werden stummgeschaltet.

Personen Apps

Keine erlaubt Keine erlaubt
Optionen

BILDSCHIRME ANPASSEN

Wahle einen Sperrbildschirm oder eine Home-
Bildschirmseite aus, die aktiviert werden soll, um
Ablenkungen zu minimieren.

Wahlen Wahlen

Bilder: Screenshot IPhone



Selbstexperiment
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Bilder: ei
ilder: eigene Abbildung



Danke!




